PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE
» Denominacién del Programa de Formacién: PRODUCCION DE CONTENIDOS AUDIOVISUALES DE
DIFERENTES GENEROS Y FORMATOS QUE APORTEN AL DESARROLLO DE LAS INDUSTRIAS

¢ Codigo del Programa de Formacién: 513101
* Nombre del Proyecto Formativo (si aplica): PRODUCCION DE MEDIOS AUDIOVISUALES DIGITALES
« Fase del Proyecto (si aplica): EVALUACION

¢ Actividad de Proyecto Formativo (si aplica): EVALUAR LOS PRODUCTOS AUDIOVISUALES
TENIENDO EN CUENTA LAS DIFERENTES PLATAFORMAS DE EXHIBICION Y LOS REQUERIMIENTOS
DE LA PRODUCCION.

e Competencia: INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO
COMUN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS.

¢ Resultado de Aprendizaje: 06 DISCUTIR SOBRE POSIBLES SOLUCIONES A PROBLEMAS DENTRO
DE UN RANGO VARIADO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES.

¢ Duracién de la Guia de Aprendizaje: 44 horas.

1. Presentacion
Estimados Disefiadores Audiovisuales,

Bienvenidos a este emocionante trimestre final de su recorrido. Queremos celebrar todo el arduo trabajo, la
creatividad y la pasion que los ha traido hasta este punto. Este no es solo un momento para reflexionar
sobre lo que han aprendido, sino también una oportunidad para mirar hacia las increibles posibilidades
que les esperan. Han perfeccionado sus habilidades en la narracién de historias, la comunicacion visual y

la experiencia técnica, y ahora es el momento de mostrar su voz y visién Unicas.

A lo largo de este trimestre, los animamos a abrazar cada desafio como una oportunidad para crecer e
innovar. Colaboren con sus comparieros, busquen retroalimentacion y superen los limites de su creatividad.

Recuerden, el mundo del disefio audiovisual esta en constante evolucion, y sus perspectivas frescas son
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invaluables.

Mientras se preparan para sus proyectos y presentaciones finales, tengan en cuenta que esto no es solo un
final, sino un nuevo comienzo. Las habilidades que han adquirido y las conexiones que han hecho serviran
como una base sélida al entrar en el &mbito profesional. Estamos emocionados de ver como moldearan el
futuro del disefio audiovisual. jDejen volar su imaginacion y hagan de este Ultimo trimestre una

experiencia inolvidable!
Con nuestros mejores deseos para una conclusién exitosa e inspiradora de sus estudios.

Saludos cordiales.

2. Formulacién de las Actividades de Aprendizaje

2.1 Actividades de Reflexion Inicial

¢ Descripcion de la actividad: Esta actividad tiene como objetivo fomentar la reflexién sobre los aspectos
clave en la planificacion de una produccion audiovisual basada en guiones. A través de una serie de
preguntas orientadoras, los aprendices exploraran sus conocimientos previos y consideraran los desafios y

oportunidades que implica este proceso.
¢ Preguntas de Reflexién:
o ¢, Cudl consideras que es el elemento mas critico en la planificacion de una produccion audiovisual?
o ¢,Como influye el guion en la toma de decisiones durante la planificacion?
o ¢, Qué tipo de investigacion se requiere antes de comenzar la planificacion?
o ¢, De qué manera la tecnologia ha transformado la planificacién de producciones audiovisuales?
o ¢, Cudles son los mayores desafios al coordinar un equipo de produccion?
o ¢, COmMo se gestiona el presupuesto en una produccién audiovisual?
o ¢ Qué estrategias utilizas para asegurar la coherencia visual y narrativa en una produccion?
> ¢, COmo se manejan los imprevistos y problemas técnicos durante la planificacion?

° ¢ Qué importancia tiene la retroalimentacion del equipo en la planificacion?
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o ¢,COmo se evalla el éxito de una planificacién de produccién audiovisual?
¢ Ambiente requerido: Convencional (SistemaModa)
« Estrategias o técnicas didacticas activas: Lluvia de ideas, discusién grupal, preguntas y respuestas.

* Materiales de formacion: Pizarra o proyector, marcadores o boligrafos, copias de las preguntas para

cada aprendiz.

* Material de apoyo: Lista de chequeo para evaluar la participacion y la calidad de las reflexiones de los

aprendices.

¢ Duracion de la actividad: 2 horas.

2.2 Actividades de Contextualizacion e Identificacion de Conocimientos Necesarios para el

Aprendizaje

¢ Descripcion de la actividad: Debatir: Navegando los Retos de la Planificacion Audiovisual
Moderna. Esta actividad busca contextualizar los retos que enfrenta la planificacién de producciones
audiovisuales en la actualidad, contrastandolos con las practicas tradicionales. Los aprendices analizaran
cémo la evolucion tecnoldgica, los cambios en las dinamicas de produccién y las nuevas demandas del

mercado han transformado este campo.
¢ Ambiente requerido: Convencional (SistemaModa).
 Estrategias o técnicas didacticas activas: Debate dirigido, andlisis comparativo, estudio de casos.

* Material de apoyo: Articulos sobre la evolucién de la produccién audiovisual, ejemplos de planificaciones
de producciones antiguas y modernas, lista de chequeo para evaluar la participacién y la calidad del

analisis de los aprendices.

¢ Duracion de la actividad: 4 horas.

3.3 Actividades de Apropiacién
3.3.1. Discutir: El Futuro del Creador Audiovisual

¢ Descripcion de la actividad: Los aprendices patrticiparan en una sesion de lectura y discusion en inglés

sobre el rol del creador audiovisual en el futuro. Se analizaran las tendencias emergentes, los desafios
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éticos y las nuevas oportunidades que se presentan en este campo. Se busca que los disefiadores
audiovisuales reflexionen sobre lo aprendido y miren hacia las posibilidades que les esperan,

mostrando su voz y visién Unicas en un mundo en constante evolucion.
* Ambiente requerido: Convencional (SistemaModa).
 Estrategias o técnicas didacticas activas: Lectura en voz alta, debate estructurado, juego de roles.

* Materiales de formacidn: Articulos y ensayos en inglés sobre el futuro de la produccién audiovisual,

diccionarios bilinglies, guias de pronunciacion.

¢ Material de apoyo: Lista de chequeo para evaluar la pronunciacién, la comprension lectora y la

participacion en el debate.

¢ Evidencias de aprendizaje: Participacion activa en el debate, resumen escrito de los puntos clave

discutidos.

¢ Instrumentos de evaluacion: Lista de chequeo de participacion y rdbrica para evaluar el resumen

escrito.
¢ Duracion de la actividad: 6 horas.

3.3.2. Redactar: Ensayo Técnico sobre Herramientas para el Desarrollo Audiovisual (Actividad 2 de 6

para audiovisuales)

¢ Descripcion de la actividad: Los aprendices escribiran un ensayo técnico en inglés sobre las
herramientas esenciales para el desarrollo audiovisual. El ensayo debera abordar tanto el software como el
hardware utilizado en las diferentes etapas de produccién, destacando sus funcionalidades y su impacto en
el proceso creativo. El enfoque es en el uso de tecnologias para la produccion, posproduccion y flujo
de trabajo en el contexto audiovisual, fundamental para los contenidos que aporten al desarrollo de

las industrias.

o Palabras Clave: Software, Hardware, Editing, Cinematography, Sound Design, Visual Effects,
Animation, Rendering, Compositing, Camera, Microphone, Lighting, Post-Production, Pre-Production,

Workflow, Collaboration, Storage, Backup, Optimization, Innovation.
¢ Ambiente requerido: Convencional (SistemaModa).

¢ Estrategias o técnicas didacticas activas: Investigacién guiada, escritura colaborativa, revision por

pares.
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¢ Materiales de formacién: Articulos técnicos en inglés sobre herramientas de produccion audiovisual,

acceso a bases de datos y bibliotecas digitales.

* Material de apoyo: Guia de escritura técnica, lista de chequeo para evaluar la estructura, la claridad y la

precision del ensayo.
* Evidencias de aprendizaje: Ensayo técnico completo y revisado.

¢ Instrumentos de evaluacién: Ruabrica para evaluar el contenido, la estructura y el uso del lenguaje en el

ensayo.

¢ Duracion de la actividad: 8 horas.

3.3.3 Temas de Inglés (Grammar, Vocabulary, Pronunciation, Role-plays)

* Descripcion de la actividad: Las sesiones se centran en el uso practico del idioma para la comunicacién
efectiva en contextos sociales y laborales, crucial para la coordinacion de equipos y gestion de imprevistos

en producciones audiovisuales.

o> Grammar Concepts:
» General adverbs
= Adverbs of mode (carefully, slowly, simply, easily, loudly, successfully)
» Adverbs of degree (too, enough, extremely, just, absolutely/completely)
* Modal verbs: can, could, should, must, would
= Verbs + infinitives: have to, need to, want to, wish to, would like to

o Vocabulary:
* Most common phrasal verbs with ‘get’ (up, out, on away)

= Expressions at work: be in charge of, apply for a job, health insurance, self-employed, temporary job,

to catch up

» Vocabulary for reporting events, issues, and accidents at work
* Prevention of Injuries and accidents at work

° Pronunciation:
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= Contractions in auxiliaries
o Discourse Markers:
= Expressing opinions: | think that / | consider that
* Ambiente requerido: Convencional (SistemaModa).
 Estrategias o técnicas didacticas activas: Explicacion tedrica, ejercicios de practica, juegos de roles.
* Materiales de formacidn: Libros de gramatica inglesa, diccionarios, tarjetas de vocabulario.

* Material de apoyo: Hojas de ejercicios, grabaciones de audio para practicar la pronunciacion, lista de

chequeo para evaluar el dominio de los conceptos gramaticales y el vocabulario.
¢ Evidencias de aprendizaje:

o 3. Cuestionarios de gramatica (Actividad 3 de 6 para audiovisuales)

o 4, Ejercicios de vocabulario (Actividad 4 de 6 para audiovisuales)

o 5, Participacién en juegos de roles (Actividad 5 de 6 para audiovisuales). Esto simula desafios de

coordinacién de equipo y manejo de imprevistos, habilidades clave en producciones audiovisuales.

¢ Instrumentos de evaluacion: Listas de chequeo de los cuestionarios y ejercicios, rubrica para evaluar la

participacion en los juegos de roles.

¢ Duracion de la actividad: 12 horas.

3.4 Actividades de Cierre de Evidencias para Calificar

¢ Descripcién de la actividad: Esta etapa se centra en la revisidén y evaluacion de todas las evidencias
generadas durante el proceso de aprendizaje. Los aprendices deberan entregar los productos finales de

cada actividad para su calificacion.
¢ Ambiente requerido: Convencional (SistemaModa).

» Estrategias o técnicas didacticas activas: Revision individual, retroalimentacién grupal, sesién de

preguntas y respuestas.
* Materiales de formacidn: Guia de aprendizaje, criterios de evaluacion para cada actividad.

* Material de apoyo: Lista de chequeo para verificar la entrega de todas las evidencias, documentos
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dados localizados en carpeta de OneDrive 0 Zajuna.
¢ Evidencias de aprendizaje:
o Participacion activa en el debate (2.3.1)
o Resumen escrito de los puntos clave discutidos (2.3.1)
o Ensayo técnico completo y revisado (2.3.2)
o Cuestionarios de gramatica (2.3.3)
o Ejercicios de vocabulario (2.3.3)
o Participacion en juegos de roles (2.3.3)
¢ Instrumentos de evaluacidn: Listas de chequeo y rubricas de evaluacion para cada actividad.

¢ Duracion de la actividad: 12 horas.

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO
FORMATIVO.

Fase  dellActividad del;l'écnicas e
_ _
1. Discutir: EI1. Participacion RECONOCE LA IDEA
Futuro delactiva en elGENERAL Y
Creador debate. <br>DETALLES
PLANEAR La Audiovisual Esta evidenciaESPECiFICOS ENLISTAS  DE
PRODUCCION <P™ Estademuestra  |laINTERACCIONES CHEQUE? |
EVALUACION AUDIOVISUAL actividad  tienecapacidad — delORALES DE LA VIDA<br>  Rubrica
CON BASE EN M0 objetivoaprendiz  paraCOTIDIANA pare.l feval.u,ar la
LOS GUIONES. 9ue losinteractuar ARTICULADAS CON Participacion
aprendices oralmente, CLARIDAD Y UNAeén el debate.
participen en unaexpresar VELOCIDAD
sesion de lecturaopiniones y PROMEDIO. <br>
y discusion endiscutir COMPRENDE
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

» Adverbs of degree: Adverbios de grado que expresan la intensidad de una accién, adjetivo u otro
adverbio (ej. muy, suficiente, extremadamente). Responden a la pregunta "¢ cuanto?" e indican el grado en

gue se realiza una accion.

» Adverbs of mode: Adverbios de modo que describen cémo se realiza una accion (ej. cuidadosamente,

lentamente).

» Animation: Animacién, técnica que da la ilusibn de movimiento a imagenes o objetos estaticos.

» Backup: Respaldo, copia de seguridad de datos para su recuperacién en caso de pérdida o dafio.

« Camera: Camara, dispositivo para grabar imagenes o videos.

» Cinematography: Cinematografia, el arte y la técnica de la fotografia en el cine.

« Collaboration: Colaboracidn, trabajo conjunto entre varias personas para lograr un objetivo comun.

» Compositing: Composicion, proceso de combinar elementos visuales de diferentes fuentes en una sola

imagen.

* Contractions in auxiliaries: Contracciones en auxiliares, la union de un verbo auxiliar con otra palabra,

generalmente un pronombre o la negacion "not" (ej. "I'm", "couldn't").
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« Editing: Edicion, proceso de seleccionar y organizar el material grabado para crear una version final.

» Hardware: Hardware (equipos fisicos), los componentes fisicos de un sistema informético, como el

procesador, la memoria y los periféricos.

* Lighting: lluminacion, el uso de luces para crear un efecto visual especifico en una escena.

» Microphone: Microfono, dispositivo para capturar sonido.

» Modal verbs: Verbos modales que expresan posibilidad, necesidad, permiso u obligacion (ej. can, could,
should).

» Optimization: Optimizacidn, el proceso de mejorar un sistema o disefio para hacerlo mas eficiente.

* Phrasal verbs: Verbos frasales, combinaciones de un verbo y una preposicién o adverbio que tienen un

significado diferente al del verbo original.

* Post-Production: Post-produccion, el conjunto de procesos que se realizan después de la filmacion,

como la edicién, los efectos visuales y el disefio de sonido.

* Pre-Production: Pre-produccion, la planificacion y preparaciéon de un proyecto antes de comenzar la

produccién.

* Rendering: Renderizado, el proceso de generar una imagen a partir de un modelo 3D.

« Software: Software (programas), el conjunto de programas y datos que permiten a un sistema informatico

realizar tareas especificas.

» Sound Design: Disefio de sonido, el proceso de crear y manipular sonidos para una produccion
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audiovisual.

» Verbs + infinitives: Verbos + infinitivos, la combinacion de un verbo con la forma infinitiva de otro verbo

(ej. "l want to go").

» Visual Effects: Efectos visuales, imagenes creadas o manipuladas digitalmente para mejorar o

complementar una produccion audiovisual.

» Workflow: Flujo de trabajo, la secuencia de pasos necesarios para completar un proyecto.

6. REFERENTES BIBLIOGRAFICOS

* LINK DE PHONETICS: https://i0.wp.com/albaenglish.co.uk/wp-content/uploads/2020/08/Alba-English-
PHONEMIC-CHART _0.jpg?resize=1080%2C675&ssl=1

* LINK CURRICULUM VITAE TEMPLATES (CANVA): https://www.canva.com/resumes/templates/

« LINK DE IMAGENES: 3714562.png (512x512)

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Dependencia
Autor (es) Jorge Andres Osorno Saa Instructor CDITI 19 DE FEBRERO 2025
BILINGUISMO

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre Cargo Dependencia Fecha Razoén del Cambio
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